Kurzbeschreibung der Werkzeuge IP HTML VIEWER (ArciMS)
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Vergrifert den Kartenausschnitt.
Durch einfaches Klicken innerhalb der Karte wird in die Karte gezoomt. Die gesvahite Position wird dabei als neuer Mittelpunkt der Karte vervwencet.

Durch Aufziehen eines rechteckigen Rahmens mit gedrickt gehatener inker Maustaste kinnen Sie einen bestimimten Bereich vergrdern. Dieser wird bestméglich dem Kartenfenster angepasst. nach oben
Q Verkleinert den Kartenausschnitt.
Durch einfaches Klicken innerhalb der Karte wird aus der Karte heraus gezoomt. Die gewahtte Position wird als neuer Mittelounkt der Karte verwendet.
Durch Aufziehen eings rechteckigen Rahmens mit gedrickt gehatener Maustaste kinnen Sie den ungefihren Faktor der Yerkleinerung festlegen, dh. je gréfer der Rahmen in der Harte, desto geringer 13l die
Yerkleinerung aus. nach oben
€"‘F- Mit diesem Werkzeug kinnen Sie den aktuellen Bildausschnitt verschieben, indem Sie die Karte mit der Maus in die gewiinzchte Richtung ziehen. Klicken Sie auf eine beliebige Position in der Karte und
hatten Sie die Mausstaste dabei gedrickt. Lazsen Sie die Maustaste los, wenn sich die Karte an der geswiinschten Position befindet, Die Kartendarstellung wird anschlieltend automatisch aktualiziert. Der aktuelle
Maliztah wird beibehalten. nach aben
Q Vergrifert bzw. verkleinert auf alle Themen der Karte, unabhéngig davon, ob die Themen sichthar geschaltet oder aktiv sind. nach oban
g Vergrifert bzw. verkleinert den Kartenausschnitt auf die raumliche Ausdehnung der Ohjekte des aktiv gezchalteten Themaz (nur ein Thema kann aktiv 2ein). Die Funktion ist unabhéngig davon,
ob das Thema momentan sichtbar geschaltet ist oder nickt. nach oben
q Zoomt auf den jeweils letzten Bildausschnitt in der Harte, bzwe. wechset zwizchen den letzten beiden Einstellung hin und her. nach ohen
0 feigt die Attributwerte eines Ohjektes in einer tabellarischen Aufstellung an. Informationen zum Ohjekt swerden jeweils nur fr das aktiv geschatete Thems ausgegeben. Wiahlen Sie den Button an
und klicken Sie auf ein Ohjekt in der Karte, dber das Sie sich genauer informieren mochten. Folgende Tabelle wird z.8. bei Anwahl des Gebaudes mit der Haus-Nr Sa gedfinet:
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Durch Anklicken eines anderen Chiektes in der Karte werden die Eintragungen in der Tabelle automstizch aktualisiert. nach oben
e Ziehen Sie mit gedriickt gehaltener Maustaste einen Rahmen auf. 2lle Objekte innerhalh des Rahmens und alle durch den Rahmen berihrten Objekte werden selektiert, d. h. in der Karte gelb
hervorgehoben. In giner Tabelle unterhalh der Karte werden die Atribubwerte zu den ausgenwahiten Ohielten angezeigt (siehe auch "Information zum Chjekt™. nach oben
ﬁ\ Durch Zeichnen einer Linie/eines Polygons liber die gewiinschten Objekte des aktiven Themas kinnen Sie diese selektieren, um sich die Sttribute der Chiekte anzeigen zu lazzen. Dabei
kinnen Sie eine offene Selektionslinie vervenden oder diese zu einem Palygon schliefen. Klicken Sie beliebig oft in die Karte, um eine Linie zu zeichnen. Mach getroffener Auswahl wahlen Sie einer der
falgenden Funktionen aus:
® "Meustart”. Lézcht die erstelte Selektionslinie bzw. das Selektionspalygon.
# "Letrten Punkt IGzchen”. Entfernt den zuletzt eingegebensn Punkt der Linie bzw. des Palygaons.
® "Linie bzw. Polygon abschliefen und selektieren”. Selektient alle Chiekte des aktiven Themas in der Karte die won der Linie bzwe. des Polygons geschnitten werden. Die Attribute der selektierten Chijekte
weerden unterhalb der Karte in einer Tabelle dargestelt. Die einzelnen Ohiekte knnen dann durch SAuswahlen der Zahlin der linken Spalte gezielt aufgerufen, d.hin der Karte zentriert dargestelt
weerden. Die Gezamtzelektion dndert zich dakbei nicht.
nach oben
E» Mit Hilfe eines Abfragewerkzeuges kinnen Sie Ohjekte nach ihren tabellarischen Merkmalen abfragen. Die ~uswahlkriterien sindd kombinierbar. Fir die Abfrage steht daz aktive Thema zur
' et filgung.
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Zur Durchilhrung einer &birage missen Sie mindestens eine Feldart, einen Cperator und einen Feldwert bestimmen. Weiterhin kénnen Sie die Abfrage logisch verknlpfen:
# Die mit UMD verknipften Bedingungen miszen erfllt sein.
# FEine der mit ODER verknlpften Bedingen mui erfilt sein
® PNICHT bestimmt gin Ausschiufbkriterivm.
Weiterhin stehen folgende Optionen zur Werflgung:
® FUM ABFRGAESTRIMNG HIMZUFOGEN: fiot die eingegebene Bedingung der aktuelen Abfrage hinzu.
e AUSFOHREN: fiikrt die Abfrage durch und stelt die Ergebnisse tabellarizch dar,
o RUOCHGANGIG MACHEN: Idscht den jeweils letzten Eintrag im Abfragefeld.
o LOSCHEN: setzt die gesamte Sbirage zurick,
nach oben
:E Mit Hilfe dieser Funktion kinnen Sie Puffer erstellen. Puffer sind Bereiche, die im angegebenen Abhstand um daz selektierte Objekt gezogen werden. Die betroffenen Objekte im auzgewahiten Thema
werden in der Karte selektiert und tabellarizch augegeben.
Buffer
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Yorgehensweize:
1. Zelektieren Sie das Ohjekt (des aktiven Themas), flr welches Zie einen Puffer erstellen mochten.
2. WiEhlen Sie das Thema aus, auf das sich die Auswertung beziehen soll,
3. Gehen Sie den Radius des Puffers in Metern gin.
4. WiEhlen Sie aus, ob Sie die Aftribute der betroffenen Objekte in einer Tabelle dargestelt bekommen mochten.
nach oben
7 Durch Anklicken dieses Werkzeugs hehen Sie jede Auswahl im aktiven Thema auf, ganz gleich, ob Sie die Auswshl beizpiglzweize durch eine Selektion per Linie oder durch die Erstellung eines
Puffers erzeugt haben. nach oben
£ Mit Hilfe des Mefwerkzeugs kinnen Sie in der Karte Strecken messen. Wahlen Sie das Werkzeug aus und legen Sie die Strecke durch die Definttion von Teilstrecken fest. Klicken Sie dazu in der
Warte an die Stelle, an der die Strecke beginnen und dann an die Stelle, an der die Teilstrecke enden soll, Der Streckenyerlaut wird durch eine rote Linie dargestelt. hnen wird die Gesamtstrecke und die Lange
der letzten Teilstrecke in Metern sngegeben. Bitte warten Sie mit der Eingshe des ndchsten Punkies, bis das jeweils letzte Teilstick in der Karte erscheint.
Die gestrichette Linie hildet die Flache zwischen demn zuerst und zuletzt gesetzten Punkt. Die errechinete Flachengrdiie kénnen Sie in dem Feld "Area" ablesen.
Ukher das YWerkzeun "Selektion authehen” kinnen Sie gemessene Strecken und Fléchen swieder [Gschen. nach oben
Dieze Schaltfldche erlaubt Ihnen einen Wechsel zwischen der Darstellung der Legende (Symbole) und der Themenliste lhrer Karte. Beide Darstellung=formen sind malistabzabhéngiy, d.h. e
wwerden immer nur die Themen angezeigt, die im derzeitigen Malzstab auch vizualiziet werden. rach oben
] Die Schaltflache Ubersichtskarte stellt in der linken oberen Ecke des Kartenausschnitts Eim_; Ubersichtskarte dar. Durch einen roten Rahmen wird markiert, welcher Kartenauszchnitt im
hartentenster gerade dargestelt wird. Sie konnen diesen Rahmen durch Klicken mit der Maus in das Ubersichtzfenster an eine andere Stelle verschieben. Die Darstellung im Kartentenster wird automatizchim
aktuellzn Malzstah sktualisiert. nach oben
Eh Druckt den aktuelle Kartenausschnitt. tachdem Sie auf die Schattildche mit dem Druckersymbol geklickt haben, Gffnet sich ein Fenster | in dem Sie Angaben zu den Einstellungen lhres Drucklayouts
machen kinnen. Bestimmen Sie zundchst die generellen Angaben des Drucklayouts wie Papierformat, Malbstab uswe., bevar Sie die Inhalte des Stempelfeldes austillen.
Erztellen Sie abschlieend ein PDF-Dokument, aus dem heraus Sie mit den Standard-Druckfunktionen des Acrobat-Readers drucken kinnen. nach oben
Q Die Funktion "Suche nach Flurstick™ stellt die Yerbindung zu IP-ALB her. Dieze Funktion kann nur genutzt werden, wenn Sie bei der Anmeldung in Arclbd= Gber einen entzprechenden Login-kMamen
und ein Passwart verfagen. Machdemn Sie auf diese Schatflache geklickt haben, kénnen Sie im darauthin erzcheinenden Suchfenster (Suchen) mit Hilfe der Schattfldchen nach verschiedenen Kriterien
Infarmationen suchen: FLURSTOCKE, GRUNMDEUCHELATT, EIGEMTUMER, STRARE LUND HALUSHUMMER und LAGEBEZEICHMUNG .
Machdem Sie eine Auzwahl getroffen hakhen, nach welchen Kriterien Sie suchen mochten, starten Sie dber die Auzwahlfelder gine Detailzuche. Die Ergebnizze der Suche kinnen in die Flursticksliste
(bergeben (nutzen Sie dazu bitte die "+" Schaltflachen) und vaon dort zentriert in der Karte dargestelt werden.
Umgekehit kinnen Sie auch in der Karte Flursticke selektieren (dieses Thema bitte worher in der Legende aktiv setzen) und an die Datenbank Ohergeben. Dabei stehen Ihnen 2 Moglichkeiten zur Yerflgung:
1. FINZELUBERGABE: Machdem Sie ein oder mehrere Flursticke selektiert haben, 6finet sich die Attributtabelle zu dem Thema. Wit einem Klick auf das jeweilige Flurstick sus dem Feld "Flurstickskennzeichen”
wwihlen Sie dirgh auz, zu welchemn Flurstick Sie zich Infarmstionen in IP ALB anzeigen lazsen mochten.
2. MEHRFACHUBERGABE:. E= werden alle zelektierten Flursticke an die Datenbank dbergeben, wenn Sie die "+ Schaltfldchen sus der Attributtabelle nutzen. Klicken Sie anschiiezend das Flurstack in der
Flursticksliste des IP :_&LEI an, Uber das Sie Informationen abrufen machten. Welche Art von Informationen Sie auerdem zu dem Flurstick Sie haben michten, entzcheiden Sie, indem Sie die jeweilige
Schatflache "EIGERMTUMER", "MUTZUNG" ader "SONSTIGES" anklicken. nach aben

Extrahiert Daten aus dem aktuellen Kartenausschnitt, Grundzétzlich kinnen Sie mit dieser Funktion Shape-Dateien aus der Karte exdrahieren. Wiahlen Sie vorab den Auzschnitt in lhrer Karte, den Sie
exportieren méchten. Klicken Sie anschlieend auf diese Schaltfache und wahlen die Themen aus, die als Shape-Dateien exportiert werden sollen. Die Daten werden in dem Moment als "Zip-Datei” for den
Export worberetet, in dem Sie auf die Schaltflache "Auszug generieren” klicken. Fahren Sie nun mit "Download starten® fort. Abschlieffend zolten Sie in dem darauf folgenden Dialog die Deteien auf lhre
Festlpatte kopieren.

midchten Sie nur selektierte Objekte extrahieren, dann setzen Sie bitte vorab das entsprechende Thema aktiv, seleklieren das zu extrahierends Chiekt und klicken auf die Schaltfliéche zum Extrahieren.
Setzen Sie die Auswwahl der zu extrahierenden Themen nur auf das entsprechend markiere Thema mit dem Zusatz "(gaf Selektion)”. Klicken Sie auf “Auszug generieren™ und verfahren, wie oben
hezchrieben.

nach oben




